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MBA 
Mini Basket des Affluents

RÈGLEMENTS SPÉCIFIQUES MINI-BASKET 
OBJECTIFS DE LA LIGUE

(
Permettre à l’élève de profiter de toutes les vertus éducatives du 


basketball tant sur le plan physique, moral, intellectuel et émotif. 


Il devra démontrer de bonnes attitudes ainsi que du civisme.

(
Permettre à l’élève de développer un bon esprit sportif.

Article 1: Règlements

Le jeu est soumis aux règlements de la Fédération Internationale de Basketball (FIBA) qui ont été approuvés le 4 octobre 2009 par le FIBA Central Board, ainsi que Basketball Québec et le cas échéant, aux règlements spécifiques ci-contre mentionnés.
Article 2: Uniforme
Les joueurs d'une même équipe doivent porter un chandail de couleur uniforme. Tous les joueurs doivent rentrer leur maillot dans le short pendant le jeu.
Article 3: Hauteur du panier
Le cerceau du panier doit être  à une hauteur de 2.60 mètres (8 pieds 6 pouces) au-dessus du sol. 

Article 4: Ligne de lancer-franc
La ligne de lancer franc doit être tracée à 4 mètres (13 pieds) du panneau (placer une marque au sol).

Article 5: Durée des parties


     5.1 Durée normale : 
            Ligue compétitive:

            4 quarts de 6 minutes chronométrées 
(3 minutes féminin; 3 minutes masculin)

            Arrêt de 1 minute entre les quarts 


     Arrêt de 5 minutes à la demie 



Chaque équipe a le droit à 2 temps morts par demie, 1 temps mort en période supplémentaire.
5.2  En cas d’égalité








* En  saison régulière, si égalité persiste,  il y aura un quart  de 4 minutes (2 min. filles et 2 min. gars). 
***Si l’arbitre peut rester.***
* Les situations de bonus existantes se poursuivent en supplémentaire.

* En série: On jouera autant de quarts supplémentaires que   nécessaire. 
· Arrêt 1 minute entre les quarts. On dispute 1 nouveau quart supplémentaire jusqu'à ce que l'égalité soit brisée à la fin du quart. Le quart doit être joué au complet. 

Article 6: Participation

Le nombre maximum de joueurs en uniforme inscrits sur la feuille de match est de vingt (20) par équipe (10 gars et 10 filles). Le nombre minimum de joueurs en uniforme est de douze (12) (6 gars et 6 filles).  

TOUS LES JOUEURS INSCRITS SUR LA FEUILLE DE MATCH DOIVENT RESPECTER LA RÈGLE DE PRÉSENCE.

Une équipe comptant moins de 12 joueurs perd automatiquement la partie par forfait et  un minimum de cinq (5) filles doivent être présentes au début du match. 

             6.1 La participation minimale :
Tout joueur doit participer activement à l’équivalent d’un (1) quart complet au cours de la durée régulière du match (4 quarts). Le nombre de présence minimales est donc deux.
6.2  La participation féminine : Les filles peuvent jouer lors des 3 minutes masculin, mais ne peuvent pas dépasser (4) quatre présences en temps régulier.
6.3  Aucune substitution libre n’est permise durant le match.  

Si une substitution devient obligatoire au cours d’un match, à cause de blessures ou de disqualifications, les joueurs impliqués verront automatiquement un (1) demi-quart de jeu être inscrit à leur fiche, peu importe la durée de leur présence.

SI NON-RESPECT DE LA RÈGLE DE NON-PARTICIPATION:
Le match  devient forfait mais il se joue tout de même.
Article 7: 8 secondes

Chaque fois qu’un joueur prend le contrôle du ballon vivant dans la zone arrière, son équipe doit l’amener dans sa zone avant le délai de huit (8) secondes.
Article 8: 3 secondes

Un joueur ne peut pas rester plus de trois (3) secondes consécutives dans la zone restrictive adverse alors que son équipe a le contrôle d’un ballon vivant dans sa zone avant et que le chronomètre de jeu est en marche.

Article 9: Possession alternée / flèche

9.1 Dans TOUS les cas d'entre-deux, sauf au début de la    rencontre, de la mi-temps ou d’une période de prolongation, la procédure de possession alternée est appliquée. 

9.2 Une flèche (cône) placée visiblement sur la table des   marqueurs indique la direction de l’attaque de l’équipe qui aura droit au ballon lors de la prochaine situation d’entre-deux. (Il n’y a pas de rapport entre la flèche et 
le banc !) 

Article 10: Défensive homme à homme obligatoire
La règle de défensive homme à homme telle que décrite par la FBQ est obligatoire en tout temps. De plus, aucun joueur défensif, seul et passif, ne sera toléré dans la zone réservée (clef). La défensive de zone est prohibée.
Cela signifie, qu’à l’intérieur de la zone de 2 points, seule la défensive individuelle (homme à homme) est tolérée.


1ère offense : avertissement à l’entraineur; 



2e offense : faute technique au joueur défensif ne respectant pas la règle; 



TOUTE FAUTE SUBSÉQUENTE entraine 2 lancers.

Article 11: Écart de pointage

11.1
Dès qu'un écart de 25 points au total sépare les deux  équipes en présence,  l'entraîneur de l'équipe tirant de l'arrière peut exiger que le temps soit   continu   dès le 4e quart. 

11.2 
En tout temps, dès qu'il y a écart de 30 points dans un quart, les mesures  suivantes sont appliquées : 

             11.2.1 Le marqueur continue d’inscrire les points sur la feuille de pointage, cependant, 
le tableau d’affichage des points doit être éteint ou indiquer 0-0. 


11.2.3
Le temps devient automatiquement continu dès le 4e quart. 

11.2.4
Si l’écart se resserre à moins de 15 points, c’est le retour aux conditions normales de jeu                                                                                                      
Article 12: Système de pointage

12.1 Une victoire vaut 2 points. Un point d’éthique sera  accordé pour chacune des équipes n’ayant obtenu aucune faute technique et/ou antisportive.
12.2  Une nulle donne 1 point à chaque équipe.
12.2  Dans le cas d’une prolongation, le gagnant se mérite 2 points et le perdant 1 point.



Article 13: Officiels et marqueurs

13.1 
L'équipe locale est responsable du matériel et du personnel requis pour le bon déroulement de la partie. 

     13.2 Ce personnel devra comprendre : 

             • Un marqueur 

             • Un chronométreur

             • Tout l’équipement nécessaire au réchauffement         
             (ballons,  etc…) EN BON ÉTAT.
Article 14: Arbitrage

14.1
Lors des rencontres de la saison ainsi que dans les     séries, il doit y avoir 1 arbitre présent. 
14.2 Lors des finales, selon les disponibilités, nous demanderons deux arbitres.
14.3 En cas d'absence de l’arbitre, les deux entraîneurs    doivent obligatoirement arbitrer (chacun fait une demie). 

Article 15: Transmission des résultats

15.1 
L'entraîneur de l'équipe locale doit transmettre les      résultats (photo de la feuille de match) à Hugo Robillard aussitôt la rencontre terminée.
Par courriel : Hugo.robillard@cssda.gouv.qc.ca
15.2
Les feuilles de pointage doivent être dûment complétées et envoyées à la personne responsable.
15.3 
Les classements et les résultats sont disponibles exclusivement sur le site

     http://minibasket.csaffluents.qc.ca/
Article 16: Comportement lors des lancers francs

16.1 
Il est interdit à tous les joueurs et au    personnel aux bancs des deux équipes, de même qu’aux spectateurs, de manifester de quelque façon que ce soit durant les lancers  francs. 


    1ère faute = avertissement 


    2e faute et suivantes = faute technique

             16.2 
Il est également interdit aux spectateurs de se mobiliser spécialement derrière la ligne de fond, dans le but de manifester lors d’un lancer franc. Sanction : reprise du tir si non réussi. Cependant, la règle ne s’applique pas aux spectateurs déjà en place.
Article 17: Comportement des entraîneurs

    17.1 
À l'égard des arbitres 

Les entraîneurs peuvent s'adresser aux arbitres qu'en deux  moments durant la partie. 



• Aux arrêts d'une (1) minute entre les quarts. 



• À la demie d'un match. 


Note : Aucun commentaire n'est autorisé durant le jeu. 

      17.2 
À l'égard de ses joueurs 

Les entraîneurs peuvent parler à leurs joueurs sur le terrain en tout temps mais de façon modérée. 

17.3 Les abus de langages (dans les deux cas) sont sanctionnés par l’arbitre qui donnera une faute technique.

17.4 
Tout au cours de la saison, les fautes  techniques ou de nature antisportive seront compilées à la fiche personnelle de l’entraîneur fautif. 
• Lorsque l’entraîneur aura cumulé personnellement  2        fautes il sera suspendu pour une rencontre automatiquement.
• À chaque faute de nature antisportive subséquente, le fautif aura une suspension d'une rencontre.
Article 18: Changement au calendrier

18.1 
VOUS DEVEZ VOUS ASSURER QUE L’HORAIRE    VOUS CONVIENT DÈS LA RÉCEPTION DE CELUI-CI.

Pour apporter un changement au calendrier (urgence), l'entraîneur doit aviser l'équipe adverse ainsi que Patrick Knap que la que la rencontre est reportée et ce, au moins 72 heures avant la rencontre. 

18.2 
L'entraîneur qui demande le changement doit s'entendre avec l'entraîneur de l'équipe adverse pour fixer la date de reprise de la rencontre, il doit proposer 3 dates. L'entraîneur de chaque équipe doit confirmer par courriel ou par téléphone à Patrick Knap la date/heure de reprise de la rencontre et ce au moins cinq (5) jours avant la date de reprise de cette rencontre. Advenant le cas où les 2 entraîneurs ne peuvent s’entendre les responsables de la ligue décideront de la date de la rencontre.

Article 19: Reprise des parties annulées

19.1 
Suite à l'annulation d'une partie (pour raison majeure   uniquement), les deux (2) entraîneurs doivent communiquer avec Patrick Knap dans les cinq (5) jours ouvrables suivant l'annulation de la partie et après s'être entendu avec l'autre entraîneur pour transmettre les nouvelles coordonnées. 

19.2 
Si les entraîneurs n'entrent pas en contact dans les délais prévus, les équipes perdront par forfait. (0-20)

Article 20: Championnat de divisions

20.1
La fiche de la saison régulière détermine le classement final.

20.2
Le format des séries sera discuté en début d’année.
Les positions seront déterminées par :

· le plus de victoires

· le moins de défaites

· la fiche entre les 2 équipes

· le résultat des "points pour" divisés par les "points contre" pour les joutes impliquant les équipes concernées.
